
TRADING CARD GAME

LIEBE*R DISNEY LORCANA LIGA-ORGANISATOR*IN
vielen Dank, dass Sie die Disney Lorcana Trading Card Game Liga in Ihrem Geschäft anbieten! Dieses Organized Play Kit 
für Ursulas Rückkehr enthält Material für 12 Wochen Disney Lorcana TCG Ligaspiele in ihrem Geschäft: 

LIGA-ZUSATZMATERIAL
 Dieses Disney Lorcana TCG Liga Anschreiben 
 3 Liga-Poster, eines für jede Runde der Liga (jede Runde läuft über 4 Wochen)
 3 Aufkleberbögen, mit denen die Punkte der Teilnehmer*innen auf dem Poster nachgehalten werden

LIGA-PREISE
Runden-Preise
 32 Promokarten "Ursulas Versteck – Auge des Sturms" 
 32 Promokarten "Mulan – Feindin der Verstrickung"  
 32 Promokarten "Micky Maus – Dirigent"  

Saison-Preise 
 8 Disney Lorcana TCG Logo-Pins
 6 Legendenmarker
 Dieses Kit enthält ZUSÄTZLICH: 8 Deckboxen "Alice – Tee Alchemistin"

 64 Promokarten "Verborgener Tintenformer" 
 6 Promo-Pins "Madame Mim – Lila Drache"
 6 Promo-Pins "Kida - Atlanterin"

 

Bitte beachten Sie, dass die Inhalte dieses Kits 
nicht zum Weiterverkauf bestimmt sind. Details dazu 
finden Sie in den allgemeinen Teilnahmebedingungen 
für Disney Lorcana TCG Einzelhändler.

Dieses Dokument enthält einige allgemeine 
Informationen sowie Details zur Disney Lorcana 
TCG Liga. Weitere Dokumente für Einzelhändler 
und zum Organized Play finden Sie unter 
www.DisneyLorcana.com/Play/Events.

Wenn Sie Fragen oder Beanstandungen zu diesem 
Kit haben, kontaktieren Sie uns bitte unter 
LorcanaOP@ravensburger.com.

Ihr Lorcana Team

Promo-Pin Madame 
Mim – Lila Drache

Promo-Pin Kida – 
Atlanterin

Disney Lorcana TCG 
Logo-Pin

Legenden 
marker

Wenn Sie und Ihr Geschäft bereits Erfahrung in der 
Austragung von Turnieren und Ligaspielen haben, können Sie 
die beiliegende Anleitung für die Disney Lorcana TCG Liga 
gerne nach Ihren Anforderungen anpassen. Falls Sie dieses 
Kit für ein Turnier verwenden, verteilen Sie die beiliegenden 
Preise bitte trotzdem möglichst gleichmäßig unter allen 
Teilnehmer*innen. Ist dies Ihr erster Kontakt mit Organized 
Play, dann folgen Sie gerne unserer Anleitung auf den 
nächsten Seiten.
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WILLKOMMEN BEI DER DISNEY LORCANA TCG LIGA!
Was sind Ligaspiele? 
Die Disney Lorcana TCG Liga bietet Ihren Spieler*innen eine gute Gelegenheit, um mit anderen Luminari zu spielen und 
zu tauschen.

Wie unterscheiden sich Ligaspiele von Turnieren?
 Bei der Disney Lorcana TCG Liga stehen Spaß und Gemeinschaft im Vordergrund, nicht Wettbewerb und Gewinnen.

 Die Liga wird über 12 Wochen ausgetragen und richtet sich eher an Gelegenheits-Spieler*innen und Sammler*innen.

 Die Spieler*innen sammeln Punkte, indem sie Disney Lorcana TCG Matches austragen (Best of Three). Punkte gibt es  
   dabei sowohl fürs Gewinnen, als auch fürs Verlieren.

 Zusätzlich können Punkte auch durch andere Disney Lorcana TCG-Aufgaben gesammelt werden, wie zum Beispiel  
   jemandem die Spielregeln von Disney Lorcana TCG zu erklären (siehe S. 4 für weitere Einzelheiten).

 Preise werden dabei an die meisten oder sogar alle Teilnehmer*innen der Liga vergeben. Die Bestplatzierten erhalten  
   einen kleinen zusätzlichen Preis.

Die Organisation der Liga - Best Practices
 Legen Sie eine Spielzeit von 4-6 Stunden an einem festen Tag der Woche fest. Die Teilnehmer*innen können in  

 diesem Zeitfenster jederzeit vorbeikommen, um zu spielen.

 Bewerben Sie Ihre Liga auf dieselbe Weise wie andere Spielzeiten in Ihrem Geschäft. Besuchen Sie 
   www.DisneyLorcana.com/Play/Events für Flyer-Druckvorlagen, Social Media Assets und weitere Ideen. Wir  
   empfehlen außerdem, jedem Kauf eines Disney Lorcana TCG Produkts eine Notiz oder einen Flyer zu Ihrer Liga  
   beizulegen.

 Ermuntern Sie Ihre Spieler*innen, nicht nur Matches auszutragen, sondern auch andere Aufgaben zu erfüllen. 

Struktur der Disney Lorcana TCG Liga 
 Eine Liga-Runde besteht aus vier aufeinanderfolgenden Wochen voller Matches und Events. 

 Eine Liga-Saison besteht aus drei aufeinanderfolgenden Liga-Runden (also insgesamt 12 Wochen).

 Melden sich Kunden für Ihre Liga an, dann tragen sie Matches aus und nehmen an anderen Aktivitäten teil, um Liga- 
   Punkte zu sammeln. Preise gibt es dabei bereits für regelmäßige Teilnahme. Die Teilnehmer*innen mit den meisten  
   Punkten erhalten einen kleinen zusätzlichen Preis. 

 Die Teilnehmer*innen treten in lockeren Matches gegeneinander an und/oder erfüllen bestimmte Disney Lorcana  
   TCG-Aufgaben, die Ihr Geschäft anbietet. Eine Liste mit Vorschlägen finden Sie auf S. 4.

 Die Teilnehmer*innen sammeln Punkte für gespielte Matches und Aktivitäten. Diese Punkte werden in Form von  
   Aufklebern auf dem Liga Poster festgehalten (1 Punkt = 1 Aufkleber).

 Am Ende jeder Liga-Runde werden Promokarten und Pins als Preise vergeben.

 Nach drei Runden endet die Saison und die Saisonpreise, sowie verbleibende Rundenpreise werden vergeben 
   (siehe nächste Seite). 
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DISNEY LORCANA TCG LIGA: URSULAS RÜCKKEHR
Die Disney Lorcana TCG Logo-Pins, Legendenmarker und Deckboxen werden erst am Ende der Saison (nach 12 
Wochen) als Preise vergeben. 
 Wenn sich ein Spieler für die Liga anmeldet, sollte er mit einer Promokarte "Verborgener Tintenformer" belohnt 

werden!

Vergeben Sie diese Promokarten:

 10 Promokarten "Ursulas Versteck – Auge des Sturms" 
 10 Promokarten "Mulan – Feindin der Verstrickung"  
 10 Promokarten "Micky Maus – Dirigent" 

1. Zählen Sie die Anzahl der Aufkleber, die jede*r Teilnehmer*in gesammelt hat und tragen Sie diese in der Spalte  
    „Gesamtpunktzahl“ auf dem Liga-Poster ein. Jeder Aufkleber ist 1 Ligapunkt wert. 

2. Der/Die Teilnehmer*in mit der höchsten Gesamtpunktzahl der Runde darf sich zwei verschiedene Promokarten  
     aussuchen. Im Falle eines Gleichstands, wählen Sie zufällig EINE der beteiligten Personen aus, die sich zwei        
     Promokarten aussuchen darf.

3. Vergeben Sie dann an alle Teilnehmer*innen, die mindestens 3 Liga-Punkte gesammelt haben, genau EINE zufällige  
     Promokarte. Bewahren Sie verbleibende Promokarten bis zum Ende der Liga-Saison auf.

Anschließend verteilen Sie diese Pins:

 2 Promo-Pins "Madame Mim – Lila Drache"
 2 Promo-Pins "Kida - Atlanterin"

1. Die Person mit den höchsten Gesamtpunkzahl der Runde darf sich EINEN Pin aussuchen. Im Falle    
    eines Gleichstands, wählen Sie zufällig EINE der beteiligten Personen aus, die sich einen Pin aussuchen darf.

2. Verteilen Sie dann die übrigen drei Pins an drei zufällige Liga-Spieler*innen, die mindestens 3 Punkte gesammelt  
     haben. Wenn noch Pins übrig sind, bewahren Sie diese bis zum Ende der Liga-Saison auf.

Die Preise für die dritte Runde werden ebenfalls wie oben beschrieben vergeben. Anschließend folgen die 
Saisonpreise:

  Legendenmarker – Addieren Sie die Punkte der Teilnehmer*innen aus allen 12 Wochen. Vergeben Sie je einen  
 Legendenmarker an die sechs Teilnehmer*innen mit den meisten Punkten.

  Deckboxen – Vergeben Sie die "Alice – Tee Alchemistin"-Deckboxen and 8 zufällige Teilnehmer*innen, die   
 mindestens 12 Ligapunkte gesammelt haben. 
  Disney Lorcana TCG Logo-Pins – Vergeben Sie die Disney Lorcana TCG Logo-Pins an zufällige Teilnehmer*innen,  

 die mindestens 8 Punkte während der Liga-Saison gesammelt haben (max. 1 Pin pro Person).

  Verbleibende Rundenpreise – Falls Sie noch Anmeldepreise (Verborgener Tintenformer) 
 oder Preise aus den Runden übrig haben, vergeben Sie diese zufällig an Spieler*innen, die mindestens 8 Punkte  
 während der Saison gesammelt haben. Falls Sie danach immer noch Rundenpreise haben, verteilen Sie diese zufällig  
 an Liga-Teilnehmer*innen mit weniger als 8 Punkten.
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AM ENDE JEDER RUNDE DER LIGA 
(NACH JE 4 WOCHEN)

AM ENDE DER LIGA-SAISON 
(NACH 12 WOCHEN)
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PUNKTE FÜR DIE DISNEY LORCANA TCG LIGA SAMMELN
Ligaspiele und Turniere unterscheiden sich hauptsächlich darin, auf welche Weisen die Spieler*innen Punkte sammeln 
und Preise verdienen können.

Im Folgenden werden Disney Lorcana TCG Liga-Aufgaben aufgelistet, für die Punkte vergeben werden sollen oder 
können. Gesammelte Punkte werden in Form von Aufklebern auf dem Liga-Poster nachgehalten (max. 10 Punkte pro 
Woche).

Erforderliche Punktevergaben
 Zu einer Liga-Runde anmelden........1 Punkt
 Ein Match gewinnen........2 Punkte
 Ein Match verlieren........1 Punkt

Empfohlene Punktevergaben
 Jemandem im Laden erklären, wie man Disney Lorcana TCG spielt........2 Punkte
 Eine neue Person für Liga-Spiele rekrutieren........1 Punkt

Weitere Möglichkeiten (je 1 Punkt wert)
 Ein Kleidungsstück tragen, das den Lieblings-Disney-Charakter aufgedruckt hat
 Ein selbst erstelltes Themen-Deck spielen, das bestimmte Charakter-Karten (oder Typen) enthält. Dabei können  

   Karten aus allen Sets verwendet werden. 
   Beispiele:

 • ÄRGER IM DOPPELPACK: Spiele Ursulas Plan mit genau 2 verschiedenen Ursulas im Spiel.
  BONUSPUNKT: Habe außerdem Ursulas Versteck im Spiel, an dem sich 2 unterschiedliche Ursulas befinden.

 • UNSER ZUHAUSE, UNSERE FAMILIE: Habe 3 unterschiedliche Madrigal Familienmitglieder im Spiel.
  BONUSPUNKT: Habe außerdem Diese Familie oder Casa Madrigal im Spiel.

 • ALLE FÜR EINEN (FARBE): Habe 3 Musketiere im Spiel. (Alle Musketiere in diesem Set sind Bernstein).

 • HALTE MEINE FAMILIE IN EHRE: Habe Mulan und zwei unterschiedliche Soldat des Kaisers im Spiel.
  BONUSPUNKT: Habe außerdem Fa Li, Fa Zhou, oder Khan im Spiel.

 • NACH HELDEN AUSSCHAU HALTEN: Habe Held und Heldin Charaktere mit einer Gesamtstärke von  
  12 oder mehr im Spiel.
  BONUSPUNKT: Habe außerdem Die Mauer – Grenzfestung im Spiel.

 • ARIELLE ANSTURM: Habe 3 Arielles im Spiel.
  BONUSPUNKT: Habe außerdem Arielles Grotte im Spiel.

 • DIESES MAL MIT GEFÜHL: Spiele eine Karte mit Gemeinsam singen und habe mindestens 2 Singen  
  Charakter mit identischen Farben im Spiel.

Lassen Sie sich von diesen Ideen zu weiteren Liga-Erfolgen und Aufgaben inspirieren. 

©Disney

Teilen Sie uns mit, wie wir Sie am besten 
unterstützen können, indem sie an unserer 
Umfrage zur Disney Lorcana TCG Liga teilnehmen!


