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Disney Lorcana TCG Set-Release-Infos: Mythen

Hallo Luminari! Willkommen zu unseren ersten Set-Release-Infos. Hier erkldren wir die
neuesten Updates zum Spiel und beantworten Fragen zu den neuen Karten. Diese Release-Infos
erkldren alle Regeldnderungen, neuen Mechaniken und Spielelemente, die mit Mythen eingefiihrt
wurden, und liefern Hintergriinde dazu, warum diese Anpassungen nétig sind.

Fiir ausfiihrlichere Infos zum Spiel iiber diese Release Infos hinaus, besuche
Disneylorcana.com/resources . Dort findest Du das umfassende Regelwerk, Turnierregeln und
vieles mehr.

Spiel-Updates

Wir freuen uns, bekannt zu geben, dass wir zwei groflere Neuerungen fiir das Disney Lorcana
TCG einfiihren. Hier erfihrst Du, wie diese Anderungen funktionieren und was sie fiir Dich als
Spielerin oder Spieler bedeuten.

Set-Rotation

Im August 2023 haben wir das Disney Lorcana TCG mit 204 Karten im Set Das Erste Kapitel
veroffentlicht. Zwei Jahre spéter sind wir bereit, einen neuen Meilenstein anzukiindigen — um die
Stabilitit des Spiels fiir viele weitere Jahre zu sichern. Mythen bringt ein neues Konzept in das
Disney Lorcana TCG: Set-Rotation!

Derzeit kannst du alle acht bestehenden Sets im Core Constructed-Format verwenden. Nach
Verdffentlichung von Mythen am 5. September 2025, werden die ersten vier Sets aus diesem

©Disney &


https://www.disneylorcana.com/en-US/resources

Turnierformat rotieren. Das bedeutet, dass Karten aus den folgenden Sets nicht mehr in Core
Constructed-Events erlaubt sind: Das Erste Kapitel, Aufstieg der Flutgestalten, Die Tintenlande
und Ursulas Riickkehr.

Es ist wichtig zu betonen, dass dies nur fiir Core Constructed-Turniere gilt. Du kannst weiterhin
alle Karten nach Belieben zu Hause mit deinen Freunden und deiner Familie spielen!

Nehmen wir an, du magst Limited-Format-Events, bei denen du verschlossene Booster Packs
erhaltst und daraus direkt neue Decks baust. Konnte man ein Limited Event veranstalten, bei
dem Spielende je ein Booster aus jedem bisherigen Disney Lorcana TCG-Set 6ffnen? Absolut!
(Das klingt tatsidchlich nach sehr viel Spal3.)

Ebenso kannst du weiterhin Karten aus allen Sets im Infinity Constructed verwenden. Denk nur
daran, dass Infinity Constructed eine eigene Liste verbotener Karten haben wird.

Zukiinftige Set-Rotationen werden einmal pro Jahr stattfinden. Die néchste Rotation findet im
Sommer 2026 statt, wenn Himmelsleuchten, Azurblaues Meer, Archazias Insel, und Domdne von
Dschafar aus dem Core Constructed Format rotieren. Im Allgemeinen kannst du zu jedem
Zeitpunkt Karten aus fiinf bis acht Sets im Core Constructed spielen.

Mehr tiber Set-Rotation erfahrst du hier.

Reprints beliebter Karten

Wir haben in der Vergangenheit bereits Karten reprinted, aber mit der Veréffentlichung von
Mpythen werden viele deiner (und unserer) Lieblingskarten wieder ins Rampenlicht riicken! Das
bedeutet, dass selbst mit der Set-Rotation einige starke Standardkarten mindestens ein weiteres
Jahr im Core Constructed-Turnierformat verbleiben und dir mehr Moglichkeiten geben, die
Karten zu spielen, die du liebst.

Eine Karte gilt als Reprint, wenn sie alle Eigenschaften einer fritheren Karte besitzt. Sieh dir zum
Beispiel diese beiden Prints von Stitch — Rockstar an:
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Gestaltwandel 4 O (Du kannst 4 O zahlen, um diesen estaltwandel 4 (Du kannst 4 © zahlen, um diesen =
Charakter auf einen deiner Stitch-Charaktere auszuspielen.) ¢ Charakter auf einen deiner Stitch-Charaktere auszuspielen.)

ausspielst, der 2 oder weniger kostet, darfst du jenen ausspielst, der 2 oder weniger kostet, darfst du jenen
erschopfen, um 1 Karte zu ziehen. erschopfen, um 1 Karte zu ziehen.
—— e

Das Beste an einem Konzert am Strand ist, dass es immer Das Beste an einem Konzert am Strand ist, dass es immer
och mehr Publikum gibt. fiir noch mehr Publikum gibt.

Stitch - Rockstar

Bernstein Charakter

Flutgestalt ¢ Held e« Alien

6 Kosten, tintbar

3/5/3

Gestaltwandel 4 {I} (Du kannst 4 {I} zahlen, um diesen Charakter auf einen
deiner Stitch-Charaktere auszuspielen.)

\Begeisterte Fans\ Jedes Mal, wenn du einen Charakter ausspielst, der 2

oder weniger kostet, darfst du jenen erschoépfen, um 1 Karte zu ziehen.

Der erste stammt aus Das Erste Kapitel, der andere aus Mythen. Allerdings ist jeder
spielmechanische Teil der Karte identisch, daher ist die neue Version in Mythen ein Reprint.
(Manche scharfen Augen werden einen kleinen Unterschied zwischen diesen beiden Karten
entdecken. Mehr dazu findest Du im Abschnitt ,,Verbesserte Kartenlesbarkeit* weiter unten.)

Verschiedene Prints einer Karte (einschlielich Promokarten) sind weiterhin Kopien derselben
Karte, da sie denselben vollstindigen Namen tragen. Das bedeutet, dass sie untereinander
austauschbar verwendet werden konnen. Wenn du also das Maximum von 4 Exemplaren von
Stitch — Rockstar in deinem Deck haben mochtest, konntest du 2 aus Das Erste Kapitel und 2 aus
Mythen spielen. Du konntest jedoch nicht 4 aus Das Erste Kapitel und 4 aus Mythen in dein
Deck nehmen, da es sich um dieselbe Karte handelt.
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Ebenso kannst du dadurch Das erste Kapitel-Versionen in deinem Core Constructed-Deck und
Mpythen-Versionen in deinem Infinity Constructed-Deck benutzen. Grundsitzlich gilt: Wenn die
Karte fiir das Format erlaubt ist, ist jeder Print zulédssig.

Kleinere Regel-Updates

Mit der Ver6ffentlichung von Mythen haben wir einige kleine Aktualisierungen an dem
umfassenden Regelwerk des Disney Lorcana TCG vorgenommen. Die betroffenen Abschnitte
der Regeln sind:

1.6.1.5. Die Definition von Ersatzeffekten wurde aktualisiert, um sie an die Definition in
Abschnitt 7.7.1 anzupassen.

1.9.1.3. Es wurde eine Formulierung hinzugefiigt, um zu verdeutlichen, wann genau ein
Charakter einen anderen Charakter oder Ort verbannt hat.

7.7.6. Eine Definition fiir Selbstersetzungseffekte wurde hinzugefiigt.

7.7.7. Die Schritte zur Anwendung von Ersatzeffekten wurden hinzugefiigt, um klarzustellen,
wie mehrere Ersatzeffekte gleichzeitig angewendet werden.

Updates zur Lesbarkeit der Karten

Wir haben eine folgende kleine Anderung am bestehenden Kartentext vorgenommen, um die
Lesbarkeit und Klarheit zu verbessern.

Neue Gestaltwandel Darstellung

Gestaltwandel-Fahigkeiten enthalten jetzt das {I}-Symbol fiir zusdtzliche Klarheit. Zum
Beispiel wurde aus Gestaltwandel 4 nun Gestaltwandel 4 {I}.

Updates des Regel-Glossars

Glossaraktualisierungen kdnnen neu eingefiihrte Begriffe oder Klarstellungen zu fritheren
Eintrdgen enthalten. Fiir Mythen haben wir die Definition fiir Ersatzeffekt bearbeitet und
,»statischen vor Fahigkeiten entfernt.

Ersatzeffekt: Ein von einigen Féahigkeiten erzeugter Effekt, der einen Effekt durch einen
anderen ersetzt.

Kartenspezifische Hinweise

Im Folgenden gibt es Antworten auf einige Fragen, die beim Spielen bestimmter Karten aus
Mpythen auftreten konnen. Dies ist keine vollstdndige Liste, aber wir hoffen, dass sie als

hilfreicher Leitfaden fiir einige der komplexeren Karten im Set dient.
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Stitch — Rockstar / Himmelslaterne

Gestaltwandel 4 O (Du kannst 4 O zahlen, um diesen
Charakter auf einen deiner Stitch-Charaktere auszuspielen.)

fiir den nachsten Charakter, den du in diesem Zug
ausspielst.

—X =

Laternen fiillen den Himmel in einer besonderen Nacht.
Sie sind das Licht der Hoffnung und der Liebe.

ausspielst, der 2 oder weniger kostet, darfst du jenen
erschopfen, um 1Karte zu ziehen.

i $
Das Beste an einem Konzert am Strand ist, dass es immer
Platz fiir noch mehr Publikum gibt.

© Eni Welli
32204 DE-9

Stitch - Rockstar

Bernstein-Charakter

Flutgestalt ¢ Held ¢ Alien

6 Kosten, tintbar

3/5/3

Gestaltwandel 4 {I} (Du kannst 4 {I} zahlen, um diesen Charakter auf einen
deiner Stitch-Charaktere auszuspielen.)

\Begeisterte Fans\ Jedes Mal, wenn du einen Charakter ausspielst, der 2

oder weniger kostet, darfst du jenen erschoépfen, um 1 Karte zu ziehen.

Himmelslaterne

Bernstein-Gegenstand

2 Kosten, nicht tintbar

\Geburtstagslichter\ {E} — Du zahlst 1 {I} weniger fiir den n&dchsten

Charakter, den du in diesem Zug ausspielst.

F: Angenommen, ich habe Stitch — Rockstar im Spiel und einen Charakter mit Kosten 3 auf der
Hand. Wenn ich die Himmelslaterne benutze, um 1 {I} weniger fiir diesen Charakter zu zahlen,
kann ich dann den Charakter erschdpfen, um eine Karte zu ziehen?
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A: Nein. Es sind nicht die Kosten des Charakters, die durch die Himmelslaterne reduziert
werden, sondern die Menge an Tinte, die du zahlen musst, um ihn zu spielen. Die Kosten des
Charakters betragen immer noch 3, daher 16st er nicht die Bedingung ,,der 2 oder weniger kostet*
der Fahigkeit Begeisterte Fans aus.

Pongo — Entschlossener Vater

PITTVEIES:EIEW Einmal wahrend deines Zuges darfst
du 2O bezahlen, um die oberste Karte deines Decks
aufzudecken. Falls sie eine Charakterkarte ist, nimm sie auf
deine Hand. Falls nicht, lege sie unter dein Deck.

e ——
Wir werden unseren Weg finden. Ich wei, dass wir das
schaffen!

© Grace Tran
2/204-DE-9

Pongo - Entschlossener Vater

Bernstein Charakter

Sagengestalt ¢ Held

3 Kosten, tintbar

3/2/1

\Déammerungsbellen\ Einmal pro Zug, darfst du 2 {I} bezahlen, um die
oberste Karte deines Decks aufzudecken. Falls sie eine Charakterkarte ist,

nimm sie auf deine Hand. Falls nicht, lege sie unter dein Deck.

F: Wenn ich 3 Kopien von Pongo — Entschlossener Vater im Spiel habe, wie oft kann ich seine
Dammerungsbellen-Féhigkeit pro Zug nutzen?

A: 3 Mal. Du kannst sie einmal fiir jede Kopie von Pongo — Entschlossener Vater, die du im Spiel
hast, verwenden. Beachte, dass du, wenn du Pongo auf deine Hand zuriickbringst und ihn dann
erneut spielst, seine Ddmmerungsbellen-Féhigkeit erneut nutzen kannst, da die Karte
zuriickgesetzt wird, wenn sie das Spiel verlésst.
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Die Konigin — Boshaft und eitel

D KONGIN o%)

Sagengestalt « Schurke « Konigin

[N @ - Ziehe 1 Karte.

—

Erhabene Schonheit gepaart mit unvergleichlicher ¢
Gerissenheit. Besteht noch Zweifel, wer die

Schanste ist?

© Matthew Robert Davies.
35/204 - DE -9

Die Koénigin - Boshaft und eitel
Amethyst-Charakter

Sagengestalt ¢ Schurke ¢ Koénigin
5 Kosten, tintbar

4/5/1

\Hore mich!\ {E} — Ziehe 1 Karte.

F: Wenn ich Die Konigin — Boshaft und eitel im Spiel habe und ein Effekt sie erschopft, darf ich
dann mit ihrer Hore mich!-Fahigkeit eine Karte ziehen?

A: Nein. Wenn eine Fahigkeit Kosten hat, muss der Spielende der Karte diese Kosten zahlen, um
die Féahigkeit zu nutzen. Wenn ein anderer Effekt Die Konigin erschopft, hast du die Kosten fiir
Hore mich! nicht bezahlt und darfst daher keine Karte ziechen. Aulerdem kannst du Hore mich!
nicht nutzen, bis Die Konigin wieder bereit ist.
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Ursula — Seehexe

URSULA

Seehexe

Traumgestalt « Schurke » Magier

JURSYS Jedes Mal, wenn dieser Charakter

erkundet, wahle einen gegnerischen Charakter.

Jener wird zu Beginn seines nachsten Zuges nicht ¢
bereit gemacht.

—C——

Der geheime Vertrag ist bereits aufgesetzt worden.

Joha Locen

(=g
371204 - DE - 9

Ursula - Seehexe

Amethyst-Charakter

Traumgestalt ¢ Schurke ¢ Magier

3 Kosten, nicht tintbar

3/3/1

\Zu Spat\ Jedes Mal, wenn dieser Charakter erkundet, wadhle einen
gegnerischen Charakter. Jener wird zu Beginn seines nédchsten Zuges nicht

bereit gemacht.

F: Wenn ich die Féahigkeit ,,Zu spit* meiner Ursula — Seehexe benutze, kann ich einen bereiten
Charakter wéhlen?

A: Ja. Beachte jedoch, dass ,,Zu spit“ den gewihlten Charakter nicht erschopft. Es verhindert
nur, dass er bereit gemacht wird, falls er erschopft ist.
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Dschafar — Hiiter der Geheimnisse / Flynn Rider — Charmanter Gauner

DSCHAFAR

Hiiter der Geheimnisse

Traumgestalt « Schurke « Magier

fiir jede Karte auf deiner Hand.

—<C—

Es gibt mehr als einen Weg, um Geheimnisse zu
verbergen.

© Marcel Berg
38/204 . DE-9

FLYNN RIDER

Charmanter Gauner

s Sagengestalt « Held « Prinz
WER KANN HIERZU SCHON NEIN SAGEN?
Mal, wenn dieser Charakter herausgefordert wird,
wahlt die herausfordernde Person 1 Karte aus ¢
ihrer Hand und wirft sie ab.

LEigentlich wollte ich das nicht tun, aber du ldsst
mir keine andere Wahl ..

Dschafar - Hiiter der Geheimnisse

Amethyst-Charakter

Traumgestalt ¢ Schurke ¢ Magier

4 Kosten, tintbar
0/5/2

\Versteckte Wunder\ Dieser Charakter erhalt +1 {S} fir jede Karte auf

deiner Hand.

Flynn Rider - Charmanter Gauner

Smaragd-Charakter
Sagengestalt ¢ Held ¢ Prinz
2 Kosten, tintbar

1/2/2

\Wer kann hierzu schon nein

herausgefordert wird, wahlt

ihrer Hand und wirft sie ab.

sagen\ Jedes Mal, wenn dieser Charakter

die herausfordernde Person eine Karte aus

F: Ich habe 2 Karten auf der Hand sowie einen Dschafar — Hiiter der Geheimnisse im Spiel, und

mein Dschafar fordert Flynn Rider — Charmanter Gauner heraus. Wann tritt Flynn Riders
Fahigkeit ,,Wer kann hierzu schon nein sagen* in Kraft? Wie viel Schaden erhélt er durch die

Herausforderung, unter Beriicksichtigung von Dschafars Fihigkeit ,,Versteckte Wunder*?
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A: ,,Wer kann hierzu schon nein sagen* tritt in Kraft, sobald Flynn Rider als Ziel der
Herausforderung gewihlt wird. Das bedeutet, die herausfordernde Person muss eine Karte
abwerfen, bevor der Schaden durch die Herausforderung an einen der Charaktere verteilt wird. In
diesem Fall musst du 1 deiner 2 Karten abwerfen, sodass dir nur noch 1 Karte bleibt. ,,Versteckte
Wunder* erhoht Dschafars Starke um die Anzahl der Karten auf deiner Hand, also hat er +1
Stiarke, wenn er Flynn Rider in der Herausforderung Schaden zufiigt.

Elsa — Magie des Winters / Entfacht das Feuer!

ENTFACHT DAS FEUER!

Aktion

Magie des Winters

Flutgestalt « Held « Konigin « Magier
Gestaltwandel 6 O (Du kannst 6 O zahlen, um diesen
Charakter auf einen deiner Elsa-Charaktere auszuspielen.)

[{REEYI{H Wenn du diesen Charakter ausspielst,
erschopfe bis zu 2 Charaktere deiner Wahl. Sie werden zu
Beginn ihres nachsten Zugs nicht bereit gemacht.

Mache einen Charakter deiner Wahl bereit. Er kann in

diesem Zug nicht mehr erkunden.
——

Hiibsche Worte konnen eine Menge bewegen —
hdssliche aber auch.

<
Eis ist stéirker, als du denkst.

© Matthew Robert Davies. y
431204 DE-9 ‘

© Jen Gray
1311204 - DE - 1

Elsa — Magie des Winters

Amethyst-Charakter

Flutgestalt ¢ Held e+ Kénigin ¢ Magier

8 Kosten, nicht tintbar

4/6/3

Gestaltwandel 6 {I} (Du kannst 6 {I} bezahlen, um diesen Charakter auf einen
deiner Elsa-Charaktere auszuspielen.)

\Eisesk&dlte\ Wenn du diesen Charakter spielst, erschépfe bis zu 2 gewdhlte
Charaktere. Sie koénnen zu Beginn ihres ndchsten Zuges nicht bereit

gemacht werden.
Entfacht das Feuer!

Rubin-Aktion

1 Kosten, tintbar
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Mache einen Charakter deiner Wahl bereit. Er kann in diesem Zug nicht

mehr erkunden.

F: Wenn ich Elsa — Magie des Winters Fahigkeit ,,Eiseskélte* benutze, um 2 Charaktere zu
erschopfen, kdnnen sie im néchsten Zug mit ,,Entfacht das Feuer!* bereit gemacht werden?

A: Ja. , Eiseskilte* verhindert nur, dass Charaktere wihrend der Bereit Machen Phase ihres
néchsten Zuges bereit gemacht werden. Es verhindert nicht, dass sie durch ,,Entfacht das Feuer!*
oder dhnliche Fahigkeiten bereit gemacht werden.

Micky Maus — Trompeter

Trompeter
(3 Traumgestalt « Held

LTINS @6, 2 O - Spiele einen
Charakter kostenlos aus.

© Gonzalo Keany
172/204 - DE -9

Micky Maus — Trompeter

Stahl-Charakter

Traumgestalt e« Held

4 Kosten, nicht tintbar

0/1/1

\Der Ruf erklingt\ {E}, 2 {I} — Spiele einen Charakter kostenlos aus.

F: Wenn ich die Fahigkeit ,,Der Ruf erklingt* meines Micky Maus — Trompeter benutze, kann ich
einen Charakter mithilfe seiner Gestaltwandel-Féhigkeit kostenlos spielen?

A: Es kommt darauf an. ,,Kostenlos* bezieht sich nur auf die Tintenkosten beim Ausspielen einer
Karte, nicht auf andere Kosten. Wenn die Gestaltwandel-Kosten des Charakters, den du spielen
mochtest, nur Tinte sind, kannst du ihn mit seiner Gestaltwandel-Féahigkeit kostenlos spielen.
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Wenn seine Gestaltwandel-Kosten jedoch andere Kosten beinhalten, miissen diese trotzdem
bezahlt werden.

Donald Duck — Perfekter Gentleman

DONALD DUCK @@
Perfekter Gentleman A
Flutgestalt « Yerbiindeter

Gestaltwandel 3 O (Du kannst 3O zahlen, um
diesen Charakter auf einen deiner Donald-Duck-
Charaktere auszuspielen.)

[E7\1IEY Jedes Mal zu Beginn deines
Zuges diirfen alle Mitspielenden (auch du) je 1
Karte ziehen.

© Ron Baird
85/204 . DE-9

Donald Duck — Perfekter Gentleman

Smaragd-Charakter

Flutgestalt e« Verbindeter

4 Kosten, tintbar

2/5/2

Gestaltwandel 3 {I} (Du kannst 3 {I} bezahlen, um dies auf einen deiner
Donald-Duck-Charaktere auszuspielen.)

\Gestatten?\ Jedes Mal zu Beginn deines Zuges diirfen alle Mitspielenden (auch

du) je 1 Karte ziehen.

F: Wenn ich mich entscheide, fiir die ,,Gestatten?* Fahigkeit meines Donald Duck — Perfekter
Gentleman keine Karte zu ziehen, darf mein Gegner trotzdem eine Karte ziehen?

A: Ja. Jeder Spieler entscheidet individuell, ob er zu Beginn deines Zuges eine Karte

ziehen mdchte.
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Grand Pabbie - Altester und Weisester

GRAND PABBIE

Altester und Weisester

Schaden von einem deiner Charaktere entfernst,

sammelst du 2 Legenden.
e

Wenn er spricht, hort sogar der Himmel auf ihn.

Grand Pabbie — Altester und Weisester

Saphir-Charakter

Sagengestalt e« Mentor

7 Kosten, nicht tintbar

3/6/3

\Alte Weisheit\ Jedes Mal, wenn du 1 oder mehr Schaden von einem deiner

Charaktere entfernst, sammelst du 2 Legenden.

F: Wenn ich 3 beschidigte Charaktere im Spiel habe, einschlieBlich Grand Pabbie — Altester und
Weisester, und ich spiele eine Karte, die von all meinen Charakteren Schaden entfernt, wie viel
Legenden erhalte ich durch seine ,,Alte Weisheit“-Fahigkeit?

A: 6 Legenden. Alte Weisheit wird fiir jeden Charakter ausgelost, von dem Schaden entfernt
wird, selbst wenn dies gleichzeitig geschieht.

©Disney «



Pluto — Entschlossener Verteidiger

Gestaltwandel 5 O (Du kannst 5 O zahlen, um diesen Charakter
auf einen deiner Pluto-Charaktere auszuspielen.)

Beschiitzen (Du darfst diesen Charakter erschopft ausspielen.
Gegnerisch ktere miissen beim Herausfordern deiner

Charaktere zuerst deine Charak
wenn maglich.)
LCTTI0M Zu Beginn deines Zuges, entferne bis zu 3
Schaden von diesem Charakter.

© Dave Avacez / Alce Piscei

141204 - DE -9

Pluto - Entschlossener Verteidiger

Bernstein Charakter

Flutgestalt e« Verbindeter

7 Kosten, tintbar

3/8/2

Gestaltwandel 5 {I} (Du kannst 5 {I} bezahlen, um diesen auf einen deiner
Pluto-Charaktere auszuspielen.)

Beschiitzen (Du darfst diesen Charakter erschdépft ausspielen. Gegnerische
Charaktere miissen beim Herausfordern deiner Charaktere zuerst deine
Charaktere mit Beschiitzen wdhlen, wenn méglich)

\Wachhund\ Zu Beginn deines Zuges entferne bis zu 3 Schaden von diesem

Charakter.

F: Kann ich zu Beginn meines Zuges darauf verzichten, Schaden von Pluto — Entschlossener
Verteidiger zu entfernen?

A: Ja. Die Wachhund-Fahigkeit erlaubt es dir, bis zu 3 Schaden von Pluto zu entfernen, du kannst
also eine beliebige Menge von 0 bis 3 wéhlen.

F: Wenn ich Pluto — Entschlossener Verteidiger mit seiner Gestaltwandel-Fahigkeit spiele, kann
ich dann auch seine Beschiitzen-Fihigkeit nutzen, damit er erschopft ins Spiel kommt?
A: Ja, du kannst beides tun.
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Ursulas Muschel-Halskette

=7/ L
Gegenstand

(DS NG Jedes Mal, wenn du ein Lied
ausspielst, darfst du 1O zahlen, um 1 Karte zu ziehen.
—C——

,Singen ist ein schoner Zeitvertreib ... wenn man die
Stimme dofiir hat.“

~Ursula

© Jeron Gray
33/204.DE-9

Ursulas Muschel-Halskette

Bernstein-Gegenstand

3 Kosten, nicht tintbar

\Und jetzt sing!\ Jedes mal wenn du ein Lied ausspielst, darfst du 1 {I}

zahlen, um eine Karte zu ziehen.

F: Wenn ich Ursulas Muschel-Halskette im Spiel habe und einen Charakter mit Kosten 3
erschopfe, um ein Lied mit Kosten 2 zu singen, kann ich die Differenz von 1 Tinte fiir ihre ,,Und

'6‘

jetzt sing!“- Fahigkeit nutzen, um eine Karte zu ziehen?
A: Nein. Tintenkosten, einschlielich der Kosten fiir eine Féhigkeit wie ,,Und jetzt sing!*,
miissen mit Tinte aus deinem Tintenvorrat bezahlt werden. Wenn du einen Charakter mit héheren

Kosten als nétig verwendest, um ein Lied zu singen, erzeugt das keine Tinte.
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Die Herzkonigin — Wittert Schwéche / Dschafar — Hiiter der Geheimnisse

DIE HERZKONIGIN Q@ DSCHAFAR

Wittert Schwache
Flutgestalt « Schurke « Konigin Traumgestalt « Schurke « Magier

Gestaltwandel 2O (Du kannst 2O zahlen,
um diesen Charakter auf einen deiner Die- e N Eardere o
Herzkanigin-Charaktere auszuspielen.) I e LI

DANN SOLL DAS SPIEL BEGINNEN! LR EIRIT) Es gibt mehr als einen Weg, um Geheimnisse zu
einer deiner Charaktere einen anderen Charakter verbergen.
herausfordert, darfst du 1 Karte ziehen.

© lsaish Mesq Disney Lecca © Marcel Berg
120/204 - DE -9 — 38/204 . DE-9

Hiiter der Geheimnisse

WL ALY Dieser Charakter erhalt +1 <

Die Herzkdénigin - Wittert Schwache

Rubin-Charakter

Flutgestalt ¢ Schurke ¢ Konigin

5 Kosten, tintbar

4/3/1

Gestaltwandel 2 {I} (Du kannst 2 {I} zahlen, um diesen Charakter auf einen
deiner Die-Herzkonigin-Charaktere auszuspielen.)

\Dann soll das Spiel beginnen!\ Jedes Mal, wenn einer deiner Charaktere

einen gegnerischen Charakter herausfordert, darfst du 1 Karte ziehen.

Dschafar - Hiiter der Geheimnisse

Amethyst-Charakter

Traumgestalt ¢ Schurke ¢ Magier

4 Kosten, tintbar

0/5/2

\Versteckte Wunder\ Dieser Charakter erhalt +1 {S} fir jede Karte auf

deiner Hand.

F: Ich habe eine Herzkonigin — Wittert Schwiéche und einen Dschafar — Hiiter der Geheimnisse
im Spiel und 1 Karte auf der Hand. Wenn ich einen gegnerischen Fabius — Stimme der Vernunft
herausfordere, wie viel Schaden erhélt Fabius?
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A: 2 Schaden. Das Spiel beginnt gilt, sobald eine Herausforderung deklariert wird, daher ziehst
du eine Karte, bevor die Herausforderung tatsdchlich stattfindet. Mit seiner Versteckte Wunder-
Fahigkeit erhdlt Dschafar dann 2 Stirke fiir die insgesamt 2 Karten, die du nun auf der Hand
hast.

Tischglocke

TISCHGLOCKE

Gegenstand

PITESATSTSEIP ©, 2O - Wahle einen
deiner Charaktere und zahle den Schaden auf ihm.
Ziehe diese Anzahl an Karten und verbanne den
Charakter anschlieBend.

—_—
Der zarte Klong des bevorstehenden Verhdngnisses.

© Poter Brockhammer
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Tischglocke

Rubin-Gegenstand

4 Kosten, nicht tintbar

\Du weiBt, was passiert\ {E}, 2 {I} - Wahle einen deiner Charaktere und
zahle den Schaden auf ihm. Ziehe diese Anzahl an Karten und verbanne den

Charakter anschlieBend.

F: Wenn ich die ,,Du weil}t, was passiert““-Féahigkeit der Tischglocke benutze, kann ich einen
meiner Charaktere wihlen, der keinen Schaden hat?

A: Ja. Wenn du das tust, wiirdest du keine Karten ziehen, da der gewihlte Charakter keinen
Schaden hat, aber du wiirdest diesen Charakter trotzdem verbannen. Das ist auf jeden Fall eine
gewagte Entscheidung, aber hey, mach dein Ding!
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Letzter Versuch

LETZTER VERSUCH

Aktion

Erschopfe einen gegnerischen Charakter deiner Wahl.
Wahle danach einen deiner Charaktere, er erhalt in
diesem Zug Herausfordern +2. (Wahrend der Charakter
herausfordert, erhdlt er +2%).

—_—

»Ich geb dir Deckung!

S lan id
62/204 - DE -9

Letzter Versuch

Amethyst-Aktion

3 Kosten, nicht tintbar

Erschopfe einen gegnerischen Charakter deiner Wahl. Wahle danach einen
deiner Charaktere, er erhdlt in in diesem Zug Herausfordern +2. (Wahrend

der Charakter herausfordert, erhalt er +2 {S})

F: Der einzige Charakter, den mein Gegner im Spiel hat, hat Behiitet. Kann ich Letzter Versuch
trotzdem spielen und meinem Charakter Herausforderen +2 geben, auch wenn ich keinen
gegnerischen Charakter wiahlen kann?

A: Ja. Wenn es fiir den ersten Teil von Letzter Versuch keine wéhlbaren gegnerischen Charaktere
gibt, endet dieser Teil des Effekts einfach, ohne einen Charakter zu erschopfen. Der zweite Teil
des Effekts tritt jedoch trotzdem ein, sodass du weiterhin einen eigenen Charakter wahlst, der bis
zum Ende des Zuges Herausfordern +2 erhilt.
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Vaiana — Von Motunui (neuer Text)

LGN Jedes Mal, wenn dieser Charakter
erkundet, darfst du deine anderen erschopften
Prinzessinnen bereit machen. Wenn du dies tust, konnen
sie in diesem Zug nicht mehr erkunden.

,Ich bin Vaiana von Motunui. Du kommst jetzt auf mein
Boot, segelst iiber dos Meer und bringst das Herz nach Te
Fiti zuriick:

Vaiana — Von Motunui

Bernstein Charakter

Sagengestalte Helde Prinzessin

5 Kosten, tintbar

1/6/3

\Wir kriegen das hin\ Jedes Mal, wenn dieser Charakter erkundet, darfst du
deine anderen erschopften Prinzessinnen bereit machen. Wenn du dies tust,

konnen sie in diesem Zug nicht mehr erkunden.

F: Wenn ich mit Vaiana — Von Motunui erkunde und ihre ,,Wir kriegen das hin“-Fihigkeit nutze,
kann ich auswihlen, welche Prinzessinnen ich bereit mache? Wenn ich sie stattdessen spéter im
Zug mit anderen Effekten bereit mache, konnen sie dann in diesem Zug noch erkunden?

A: Nein, du kannst nicht nur einige deiner Prinzessinnen fiir ,,Wir kriegen das hin* auswéhlen.
Wenn du die Fihigkeit einsetzt, musst du alle deine Prinzessinnen bereit machen. Wenn du ,,Wir
kriegen das hin* nicht einsetzt, konnen deine anderen Prinzessinnen wie gewohnt erkunden und
du kannst sie spéter im Zug mit anderen Féhigkeiten und Effekten bereit machen.
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Pluto — Freundliches Hiindchen

INTZIE @ - Du zahlst 1O weniger fiir
den nachsten Charakter, den du in diesem Zug
ausspielst.

S ——

Er kann es kaum noch erwarten, neue Freunde zu
finden!

© Jhui Eva Gao
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Pluto - Freundliches Hiindchen

Bernstein Charakter

Sagengestalte Verbindeter

1 Kosten, nicht tintbar

0/2/1

\Braver Junge\ {E} — Du zahlst 1 {I} weniger fir den n&dchsten Charakter, den

du in diesem Zug ausspielst.

F: Kann ich die Féahigkeit ,,Braver Junge* meines Pluto — Freundliches Hiindchen nutzen, um die
Menge an Tinte zu reduzieren, die ich fiir die Gestaltwandel-Kosten eines Charakters

zahlen muss?

A: Ja. Die Braver Junge-Fahigkeit reduziert die Menge an Tinte, die du fiir den Charakter zahlen
musst, einschlieBlich der Tinte fiir alternative Kosten wie Gestaltwandel.
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Alice — Wachsendes Madchen / Drachenjuwel

ALICE

Wachsendes Madchen
Traumgestalt « Held

NN AN Deine anderen Charaktere

erhalten Unterstiitzen. (Jedes Mal, wenn die Charaktere . St & 5
erkunden, darfst du ihre & in diesem Zug zur &* eines mit der Fahig kelt'_Unterstut.zen aus deinem
anderen Charakters deiner Wahl addieren.) Ablagestapel zuriick auf deine Hand.

3 O ——
terS&lag?e dieser Charakter 10 oder Die Hoffnung leuchtet selbst in vélliger Finsternis.

Alice - Wachsendes Madchen

Saphir-Charakter

Traumgestalt e« Held

3 Kosten, tintbar

1/4/1

\Das ist ein guter Rat\ Deine anderen Charaktere erhalten Unterstiitzen.
(Jedes Mal, wenn die Charaktere erkunden, darfst du ihre {S} in diesem Zug
zur {S} eines anderen Charakters deiner Wahl addieren.)

\Was hab ich getan?\ Solange dieser Charakter 10 oder mehr {S} hat, erhidlt er
+4 {L}.

Drachenjuwel

Bernstein-Gegenstand

3 Kosten, nicht tintbar

\Wiederbeleben\ {E}, 3 {I} - Nimm eine Charakterkarte mit der Fahigkeit

<Unterstiitzen> aus deinem Ablagestapel zurlick auf deine Hand.

F: Kann ich Drachenjuwel verwenden, um Alice — Wachsendes Midchen aus meinem
Ablagestapel zuriick auf meine Hand zu nehmen?

A: Nein. Auch wenn Alice Fihigkeit Unterstiitzen erwéhnt, hat sie selbst keine Unterstiitzen
Fahigkeit und ist daher nicht von Fihigkeiten und Effekten betroffen, die damit interagieren.
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Wenn du jedoch 2 oder mehr Kopien von Alice im Spiel hast, geben sie sich gegenseitig
Unterstiitzen. Dann gelten Fihigkeiten und Gegenstinde, die mit Unterstiitzen interagieren, fiir
alle von ihnen.

Ursula — Stimmendiebin

URSULA

Stimmendiebin
Sagengestalt « Schurke « Magier

SN Wenn du diesen Charakter
ausspielst, erschopfe einen gegnerischen,
bereiten Charakter deiner Wahl. Dann darfst du
ein Lied, das maximal so viel wie der erschopfte
Charakter kostet, kostenlos ausspielen.

© Max Ulichney
I DE.9

Ursula - Stimmendiebin

Amethyst-Charakter

Sagengestalte Schurkees Magier

5 Kosten, tintbar

3/4/1

\Sing fir mich\ Wenn du diesen Charakter ausspielst, erschépfe einen
gegnerischen, bereiten Charakter deiner Wahl. Dann darfst du ein Lied, das

maximal so viel wie der erschopfte Charakter kostet, kostenlos ausspielen.

F: Wenn mein Gegner keinen bereiten Charakter hat, kann ich dann trotzdem mit der ,,Sing fiir
mich* Féhigkeit meiner Ursula — Stimmendiebin ein Lied kostenlos ausspielen?

A: Nein. Wenn es keinen gegnerischen bereiten Charakter gibt, gibt es keine Kosten, auf die sich
der zweite Teil des Effekts beziehen kann. Der Effekt wird ohne Wirkung ausgefiihrt.
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Aktion « Lied

Gemeinsam singen 9 (Du kannst beliebig viele deiner Charaktere
oder Charaktere deiner Teammitglieder, die zusammen 9 oder mehr
kosten, @, damit sie dieses Lied kostenlos singen.)

Alle Mitspielenden (auch du) ziehen je 2 Karten und sammeln
2 Legenden. Wenn 2 oder mehr deiner Charaktere dieses Lied
gemeinsam gesungen haben, mache sie bereit. Sie konnen in
diesem Zug nicht mehr erkunden.

o Veli
130/204 - DE -9

I21

Rubin-Aktion

Lied

9 Kosten, tintbar

Gemeinsam singen 9 (Du kannst beliebig viele deiner Charaktere oder
Charaktere deiner Teammitglieder, die zusammen 9 oder mehr kosten, {E}, damit
sie dieses Lied kostenlos singen.)

Alle Mitspielenden (auch du) ziehen je 2 Karten und sammeln 2 Legenden. Wenn
2 oder mehr deiner Charaktere dieses Lied gemeinsam gesungen haben, mache sie

bereit. Sie kénnen in diesem Zug nicht mehr erkunden.

F: Wenn ich I2] nur mit 1 Charakter singe und diesen Charakter spéter in diesem Zug bereit
mache, kann ich dann mit ihm erkunden?

A: Ja. Die Einschrankung beim Erkunden gilt nur, wenn 2 oder mehr Charaktere verwendet
wurden, um 121 zu singen.
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Cruella De Vil — Stilikone

CRUELLA

Stilikone

LU LI L8Y XN Einmal wahrend deines Zuges,
wenn ein Charakter mit Kosten von 2 oder weniger
verbannt wird, lege die oberste Karte deines Decks
verdeckt und erschopft in deinen Tintenvorrat.
BELEIDIGENDER KOMMENTAR AT DAL EI
jeder gegnerische Charakter mit Kosten von 2 oder

Cruella De Vil - Stilikone

Saphir-Charakter

Sagengestalt ¢ Schurke

3 Kosten, nicht tintbar

2/3/1

\AuBerhalb der Saison\ Einmal wahrend deines Zuges, wenn ein Charakter mit
Kosten von 2 oder weniger verbannt wird, lege die oberste Karte deines Decks
verdeckt und erschopft in deinen Tintenvorrat.

\Beleidigender Kommentar\ In deinem Zug erhdlt Jjeder gegnerische Charakter

mit Kosten von 2 oder weniger -1 {S}.

F: Wird Cruella De Vil — Stilikones Fahigkeit ,,Aullerhalb der Saison* ausgelost, wenn ein
gegnerischer Charakter mit Kosten von 2 oder weniger verbannt wird?

A: Ja. ,,AuBBerhalb der Saison* gibt nicht an, dass der verbannte Charakter deiner sein muss,
daher gilt es auch, wenn gegnerische Charaktere verbannt werden.
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Powerline — Musikalischer Superstar

POWERLINE

Musikalischer Superstar

Sagengestalt

LGNS [EEEUNEP Falls du in diesem Zug
mindestens 1 Lied ausgespielt hast, erhélt dieser
Charakter Rasant. (Dieser Charakter kann im selben
Zug herausfordern, in dem er ausgespielt wird.)

For the first time ever, we're seeing it eye to eye.

Powerline — Musikalischer Superstar

Rubin-Charakter

Sagengestalt

3 Kosten, tintbar

4/3/1

\Elektrische Bewegungen\ Falls du in diesem Zug mindestens 1 Lied ausgespielt
hast, erh&lt dieser Charakter in diesem Zug Rasant. (Dieser Charakter kann im

selben Zug herausfordern, indem er ausgespielt wird.)

F: Wenn ich wéihrend meines Zuges Powerline — Musikalischer Superstar spiele, nachdem ich ein
Lied gespielt habe, erhélt er dann trotzdem Rasant?

A: Ja. Powerlines Fihigkeit ,,Elektrische Bewegungen® ist keine ,,Wenn du diesen Charakter
ausspielst“-Fahigkeit, sondern eine statische Fahigkeit. Es spielt keine Rolle, welche Karte zuerst
gespielt wurde, sondern nur, dass in diesem Zug bereits ein Lied gespielt wurde.
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