
迪士尼洛卡纳 集换式卡牌游戏

你是奇妙世界洛卡纳的点晶士，能使用
奇墨召唤耳熟能详的迪士尼角色和物

品的全新形象——晶灵。这些奇妙而又令人
熟悉的晶灵将助你寻遍洛卡纳，收集奇谈并
取回失落的故事星彩。探奇无止境！

规则快速入门

ZH



关于游戏类型

迪士尼洛卡纳集换式卡牌游戏是一款策略卡牌 
游戏。在游戏开始前，玩家要先构组自己的 
卡组，每位玩家各自的卡组不会混在一起使用。 
你可以使用打开即玩的卡组，在这些卡组的基
础上作修改，或是构组一副完全属于你自己的 
卡组！

在这类游戏中，卡牌有时会让你执行一些不包括
在回合常规行动中的操作。如果有卡牌的文字和
游戏规则相冲突，请以卡牌上的叙述为准。
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学习玩法

你能通过各种方法来学习玩法！但最佳，
也最有趣的方法就是找朋友教你。如果
你一时半会找不到朋友来教你，也没关
系！扫描旁边的二维码，了解附近的教
学与赛事信息。

获胜

你的目标是率先获得20点或更高的分数，在这个游戏 
里这个分数名为奇谈。有些卡的奇能可以让你获得奇
谈，但是最常用的方式是打出角色并派他们去探奇。

游戏背景

在这个游戏中，你要和其他点晶士进行一番较量，看看 
谁能率先带回故事星彩。召唤迪士尼角色与物品的晶灵 
来帮你一起探奇，阻碍对手的步伐以及挑战对手的角色。 

游戏概述
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欢迎来到奇想世界——洛卡纳。在这个
世界的中心有一处奇迹中的奇迹：大

汇明馆。点晶士们最初便是在这里用奇墨创
造出了各种各样的晶灵，它们都是源自迪士
尼的角色和物品。大汇明馆中处处是奇迹，
馆内各个房间流光溢彩，中央的巨型奇墨容
器源源不断地向下方输送能量。

洛卡纳世界设定



创造这一切奇迹的人名叫监馆员，他希
望能借助故事星彩（即迪士尼的故事

片段）的力量来收集故事并以全新的面貌呈
现它们。他将星彩的光芒与奇谈书页上的奇
墨结合在一起，以此创造出了晶灵。他还召
集了一批充满奇思妙想的学徒来帮他完成这
项工作，他们便是点晶士 。在大家的共同
努力之下，馆内到处都能见到用奇墨召唤出
来的晶灵和用来召唤它们的奇谈书。 
 
时光荏苒，大汇明馆中已经看不到监馆员和
第一批点晶士们的身影，但馆内深处的某种
力量已经觉醒。它的呼唤声响彻整个世界，
召集非凡的人们，希望他们能掌握洛卡纳的
力量。这些新的点晶士接过了收集故事星彩
的伟大志业，让大汇明馆里再一次充满晶
灵，一同探索洛卡纳的奇妙魔法。





卡牌

迪士尼洛卡纳集换式卡牌游戏的卡组中可以搭配使用
三种类型的卡：角色、物品和行动。

角色
你能派角色晶灵去探奇和挑战，部分晶灵还具有特殊
奇能。
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物品
物品晶灵打出后会留在场上，让你在游戏中可以使用 

它们的特殊奇能。 
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行动
行动能让你获得一次性优势，然后就会被弃置。
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歌曲
歌曲是一种特殊的行动，你可以用不同的方式来打出它
们——有些方式甚至不需要支付奇墨！
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1 费用：打出这张卡需要支付的奇墨 {I} 数量。

2 奇墨池标志：费用六角形外有一圈  的卡可以加入
你的奇墨池用作奇墨。

3 名称：角色都具有名称，以及在名称下方以较小字体
印制的形象名。

4 奇墨类别：这个符号和卡名所在的背景颜色条表明了
这张卡的奇墨类别。 

5 类别：有些卡的规则里会提及类别。

6 奇能和效果：卡的特殊规则。在行动上，这一部分便
是效果。在角色和物品上，多数奇能都具有与故事
关联的名称。特别常见的奇能会使用粗体的关键词，
例如“速击”和“灵活”。

7 力量 {S}：角色在挑战中能造成的伤害数量。

8 意志力 {W}：将角色驱逐需要对其造成的伤害数量。

9 奇谈值 {L}：角色探奇时能让你获得的奇谈数量。 

卡面简介

仅见于部分卡牌

见于全部卡牌
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稀有度标识

 = 普通  = 稀有   = 传说

 = 罕见  = 珍稀   = 奇幻
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准备游戏

每位玩家都要准备好各自的卡组，外加伤害指示物以及
记录各自奇谈数量的方法。这些都已包含在单人起始卡
组中。 

1. 用掷硬币、掷骰子等方法来决定谁先开始。

2. 将你的卡组洗混。 

3. 将你的奇谈计数器设为 0。 
4. 抽7张卡当作你的起始手卡。你可以查看自己手上的

卡，但不能看其他人手上的卡！
5. 你可以调整起始手卡（详见后文)。第一次游戏时请

忽略这个步骤。

调整起始手卡

在游戏开始前，所有玩家都可以调整一次自己的手
卡，从先手玩家开始。（通常来说，玩家这么做的
理由是没有足量上面有奇墨池标志  的卡，或者手
上的卡大多费用过高。）调整手卡的做法是，将任
意数量的卡从你手上放到卡组底且不展示它们，然
后抽卡直到你手上的卡再次达到 7 张。最后，重新
洗混你的卡组。
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进行游戏

回合分为两个部分。每位玩家都要完成整个回合，然后
轮到下一位玩家的回合。在你的回合中，按照顺序进行
以下步骤。

开始阶段

1. 就绪——将你力竭状态的卡放为竖直，令它
们就绪。

2. 预备——检查在你回合开始时发生的效果，
按照其指示操作。

3. 抽卡——从你卡组顶抽一张卡。先手玩家在
其第一个回合略过此步骤。

主要阶段 

每回合一次，你可以随时将一张卡正面朝下地放进你的
奇墨池。

此外，你还可以执行以下所列操作，顺序任意，次数
任意。

 ♦ 打出卡。
 ♦ 使用无需令角色力竭的角色奇能。
 ♦ 使用物品的奇能。
 ♦ 让自本回合开始时就在场上的角色执行以下任
一操作：

 ▪ 探奇。
 ▪ 挑战对手力竭的角色。 
 ▪ 使用需要令角色力竭的奇能。
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就绪 力竭

你的奇墨池

奇墨池是你正面朝下摆放奇墨卡的区域。你可以用你奇墨
池里的卡支付费用，例如你从手上打出卡所需的费用。

每回合一次，你可以将一张卡从你手上放进奇墨池。你选
择的卡在其左上角费用 {I} 周围必须有奇墨池标志 {C}。你
有的奇墨卡越多，你能做的事情就越多。

将卡放入奇墨池前，先要向对手展示这张卡，然后面朝
下地放进你的奇墨池，将其当作奇墨。奇墨池中的每一
张卡都代表 1 {I}，这和其正面没有关系。务必考虑清楚！
放进奇墨池的卡在这盘游戏接下来的时间里会持续留在该
处。一旦你将卡放进你的奇墨池，其正面内容就没有意义
了——这也包括其费用和奇墨种类。它现在就只是奇墨。

关于就绪和力竭

有些游戏规则和卡牌效果需要你令场上的卡力竭 {E}。
令一张卡力竭就是将它放横。 

一张卡力竭后，你在游戏规则或卡牌效果令它就绪之前
无法再次令它力竭。就绪一张卡只需将它放回竖直即
可。别忘了在你的回合开始时令你所有力竭的卡就绪。
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打出卡

打出卡的意思是将它从手上拿出，面朝上地放到桌上。
每张卡左上角的六角形里都有一个奇墨费用。打出卡时，
你必须令你奇墨池里等量的卡力竭。 

你打出角色卡后，须将它放到桌上，位于你奇墨池的前
方。角色进场时是就绪状态，但你必须等到你的下一个回
合才能令他们力竭来做事。你要等到他们上面的奇墨干了
才行！

你打出物品卡后，须将它放到桌上，位于你奇墨池的前
方。与角色不同的是，你可以立即使用物品。 

你打出行动卡后，依照卡上的叙述执行操作，然后将它放
到你的弃置区。放进弃置区的卡要正面朝上，好让所有人
都能看到。

歌曲是行动卡的一种，但是它的特殊规则让你可以用其他
方式来支付其费用。每首歌曲都写有,“(费用等于或大于 
X 的角色可以 {E} 来免费演唱这首歌曲。)”如果你角色的
费用等于或大于所列数字，你就可以令该角色力竭来演唱
这首歌曲，而不须令你奇墨池里的卡力竭！使用这种方式
依然算作打出卡。当然，你令角色力竭的规则同样也会生
效，因此角色在其刚进场的回合里不能演唱歌曲。

转形

你可以利用一个墨洪源形角色的转形奇能来打出他，前提
是你在场上有一个名称相同的角色。支付转形费用而非其
奇墨费用并将新的那张卡正面朝上盖在原卡上。（例如，
你可以在任意一张史迪奇卡上打出史迪奇-摇滚巨星卡。）
转形后的角色具有其自身的规则，但是原卡所受到的任何
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伤害和效果都会保留。如果原卡处于力竭状态，转形的卡
也会是相同状态。如果原卡能挑战，探奇或使用奇能，转
形的卡进场后也能立即执行这些操作！

当转形的角色离场时，该堆中的所有卡会一并离开。 

探奇
用你的角色探奇时，令他们力竭，然后获得等同于其奇谈
值 {L} 的奇谈。请记住，在角色刚进场的回合，你不能派他
们去探奇。

挑战

探奇能帮你赢得游戏，但有时你还需要延缓对手的进度。
这时候你便需要借助挑战。首先，令你的一个角色力竭来
派其去挑战。然后选择对手的一个力竭的角色来挑战。 
你不能挑战就绪的角色！挑战中的双方角色会同时造成伤
害。确定这些角色的力量 {S}，在另一个角色上放置等量的
伤害指示物。

伤害
角色上伤害指示物的数量达到或超过其意志力 {W} 时，
他们就会被驱逐。将这些角色卡放到其玩家的弃置区。
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留在场上

被驱逐

示例：挑战和伤害

虎克船长-骷髅船船长挑战唐老鸭-聒噪的鸭子。

虎克船长的 {S}（力量）为 3，所以他向唐老鸭造成 3 点 
伤害，后者得到 3 个伤害指示物。唐老鸭的 {S} 为 2，所 
以他向虎克造成 2 点伤害，后者得到 2 个伤害指示物。 

唐老鸭有 3 点伤害且只有 3 {W}（意志力），他有麻烦了。
因为他上面的伤害等于或大于其 {W}，所以他被驱逐且被
放到其玩家的弃置区。虎克赢得了挑战！不过，他也要
小心。他自己的 {W} 为 4，因此如果他之后再受到 2 点伤
害，他也会被驱逐。
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使用奇能 

许多物品和角色具有奇能，你可以在你的回合中（且只能在
你的回合中）使用它们。这些奇能通常会影响场上的其他
卡。玩家卡组、弃置区、手卡或奇墨池中的卡不算作在“场
上”，因此它们不受其他卡的影响，除非有卡特别说明。

卡牌奇能的费用会列在效果的前面。费用可能包含力竭费
用 {E} ，奇墨费用 {I}、以文字形式解释的费用或上述任意结
合。你必须支付奇能的所有费用才能使用奇能。

请记住，你不能在你打出角色的当回合使用其 {E} 奇能。

示例：野兽的魔镜具有一个名称为让我看看的奇能，
规则叙述为“{E}，3 {I} ～ 如果你没有手卡，则抽一
张卡。”在你的回合中，你可以令这张卡力竭并支
付 3 {I}（令你奇墨池中的 3 张卡力竭）来使用这个奇
能。野兽的魔镜是物品，因此你在打出它的当回合就
能使用它的奇能！
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游戏结束

率先获得 20 点或更多奇谈的玩家即为胜者。如果你的卡组
里没有卡了，则你下一次将抽卡时，就会输掉这盘游戏。 

多人游戏

迪士尼洛卡纳集换式卡牌游戏是有趣的双人游戏，但是三人
或更多玩家一起同乐也完全没有问题！

游戏规则没有太多不同，只是在一位玩家的回合结束后，
其左手边的玩家会开始自己的回合。 

每当有奇能要求数位玩家同时执行某项操作时，从轮到该回
合的玩家开始，然后是其左手边的玩家，以此类推，直到所
有受影响的玩家都完成了各自的操作。
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构组卡组

设计自己的卡组是游戏的一大乐趣！你需要选择喜欢的角
色，想使用的奇能，还有希望使用的策略。 

构组卡组有 2 种方法。最简单的方法是修改现有的卡组，
例如一副打开即玩的单人起始卡组。你也可以用你的卡牌收
藏从零开始构组新卡组。这需要更多精力，但是更加有趣！

每副迪士尼洛卡纳集换式卡牌游戏的卡组都必须遵循以下
规则：

 ♦ 你的卡组里必须包含至少 60 张卡。 
 ♦ 你的卡组里任何一张同名卡不能超过 4 张。 

示例：你的卡组里不能有超过 4 张艾莎-冰雪女王。
不同形象的角色算作不同的卡，因此卡组里有 4 张
艾莎-冰雪女王不影响你再加入至多 4 张艾莎-未归
女王！

 ♦ 你的卡组只能使用 1 种或 2 种类型的奇墨。 

请务必来迪士尼洛卡纳集换式卡牌游戏微信小程序观看构组
卡组和策略建议的视频。 

奇墨标识

= 琥珀

= 紫晶

= 翡翠

= 红玉

= 蓝钻

= 钢铁
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蓝钻和钢铁卡组的特色

这副卡组擅长快速增加你奇墨池中的奇墨数量，让你在游戏
早期就能使用你最强大的卡，它同时也能让你利用直接伤害
来驱逐对手较小的角色。 

毛伊-半神，黑巫婆-未被邀请以及木法沙-荣耀国狮王均具
有 3 {L}，是你获得奇谈的主要途径，但是他们也都具有较高
的费用。塔拉祖母-故事讲述人、米奇-侦探以及我跑我闪能
帮你建立奇墨储备，让你能尽早使用那些高费用的卡。 

虎克船长-强力决斗高手、亚历克王子-潇洒而勇敢以及辛
巴-回归的国王这些具有善战的钢铁角色很适合挑战对手的
大角色。开炮！拿起剑和猛砸都能造成直接伤害。面对受伤
的角色以及具灵活的角色（他们很难被去除）时，造成直接
伤害非常有用。也别忘了你看看这些椰子，它能让你较强的
角色保持健康。 

只要在早期采取激进的策略并保持节奏，通过适时的治疗来
保住高费用的角色，蓝钻和钢铁卡组就能帮你获得胜利。祝
你好运！
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{I} 费用
{C} 奇墨池

{S} 力量 {L} 奇谈值
{W} 意志力

快速了解回合结构

开始阶段

1. 就绪——令你的所有卡就绪。
2. 预备——回合开始的效果生效。
3. 抽卡——抽一张卡。 （在第一回合略过。）

主要阶段

选择任意数量项（除非另有说明)，顺序任意：

♦ 每回合一次，往你的奇墨池里加入一张卡。
♦ 打出卡。
♦ 使用无需 {E} 的角色奇能。
♦ 使用物品的奇能。
♦ 如有在预备步骤就在场上的角色：

▪ 探奇，或者
▪ 挑战力竭状态的角色，或者 

▪ 使用需要 {E} 的奇能。


