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奇想拍档赛游戏规则和匹配规则 

2025 年 7 月 22 日  

 

为了让点晶士们有更多机会使用自己喜爱的角色，Ravensburger 睿思中国和西雅图的

游戏设计师们精诚合作，携手为大家推出了迪士尼洛卡纳独特的多人娱乐赛制——奇想拍档

赛，并将在中国开放抢先体验。在这个赛制中，我们需要选定一位自己喜爱的迪士尼角色作

为“拍档”，每个“拍档晶灵”都可以带来一个非常强力或有趣的效果。 

 

在”拍档晶灵”模式中，构组条件和获胜条件都发生了细微的变化，除了”拍档晶灵”本身

可以被至多加入 4 张以外，如无特殊效果，同名的卡都只能携带一张！这意味着更多卡牌们

都有了出场的机会。”拍档晶灵”无论在不在手上和场上，他的效果都可以生效！因为搭档的

效果都比较强力，获胜条件也发生了调整，玩家需要 25 点奇谈才可以获胜。其余的部分，

和我们常规的核心构组赛的游戏方式都是一样的。 

 

· 以下是这一模式的具体构组规则—— 

每副奇想拍档模式的卡组都必须遵循以下规则： 

♦ 你的卡组里必须包含至少 60 张卡。 

♦ 你的卡组里可以有至多 4 张你的拍档晶灵对应的角色卡（即“拍档角色卡”）。 

♦ 你的卡组里不属于“拍档角色卡”的任何一张同名卡不能超过 1 张（除非有效果特殊说

明）。 

（示例： 
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你的拍档晶灵是“艾莎 - 冬灵”，其他的卡如“姬塔 - 亚特兰蒂斯人”在卡组中不能超过一

张。 不同形象的角色算作不同的卡，因此卡组里有 1 张“姬塔 - 皇族战士”不影响你再

加入至多 1 张“姬塔 - 亚特兰蒂斯人”！同样的，卡组里有“艾莎 - 冬灵”不影响你再加入

至多 1 张“艾莎 - 冰雪女王”！） 

♦ 你的卡组可以至多使用 3 种类型的奇墨！但必须包括你的拍档角色卡本身的奇墨。 （示

例：你的拍档晶灵是艾莎 – 冬灵，因此你可以额外使用紫晶作为构成你卡组的奇墨类

型。） 

  

在这个模式中，拍档角色卡不光可以更多地被加入卡组，选择一个拍档本身也意味着，

在你的整个游戏过程中（无论你有没有抽到或者打出拍档角色！），他们都会为提供一个非常

强大或有趣的效果。来看看下面的例子： 

 

 
奇想拍档“史迪奇 - 摇滚巨星”的拍档效果如下： 

  

你可以在你的卡组中使用至多 4 张史迪奇 - 摇滚巨星。 

在你的每回合中限一次，你可以从你的手中免费打出一个费用等于或小于 2 的角色。 
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这意味着无论“史迪奇 - 摇滚巨星”在不在我的场上，每回合中我都可以免费从手中打

出一张费用等于或小于 2 的角色卡。 

 

· 胜负条件也发生了一定调整： 

♦ 率先获得 25 点或更多的奇谈即可获得这盘游戏的胜利。 （该盘游戏会因此立刻结束。） 

♦ 当一名玩家的卡组里没有卡而下一次将抽卡时，该名玩家输掉这盘游戏并视为退出

了这盘游戏。（如果一名玩家因此输掉一盘游戏后，只剩下了最后一名玩家，则剩余的这位

玩家获得胜利。） 

 

在双人游戏之外，奇想拍档赛同样支持三至四名玩家同乐。使用迪士尼洛卡纳官方微信小程

序进行该模式游玩时，多人时推荐进行四人比赛。 

· 四人的多人游戏的回合构成如下： 

在一位玩家的回合结束后，其左手边的玩家会开始自己的回合。 

每当有奇能要求数位玩家同时执行某项操作时，从轮到该回合的玩家开始，然后是其左手边

的玩家，以此类推，直到所有受影响的玩家都完成了各自的操作。 

推荐使用迪士尼洛卡纳官方微信小程序进行奇想拍档赛的配对。 

 

· 双人游戏的规则如下： 

和常规的核心构组赛一样，赛事组织者可如常选择对局和比赛结构（一盘一胜制、两盘

制度、三盘两胜制，纯瑞士轮或是瑞士轮和单淘汰赛结合等等）。其他积分、时间限制规则

也如核心构组赛推进。 

为了充分享受“奇想拍档赛”的乐趣，也符合”拍档晶灵”效果设计的初衷，我们也强烈推

荐使用多人的方式进行游戏。多人的配对和比赛分结算方式仍在实验和完善中，目前，我们

建议使用迪士尼洛卡纳官方微信小程序进行“奇想搭档赛”多人游戏的配对。 

 

· 多人游戏的配对规则如下： 

♦ 赛事结构：瑞士轮 

♦ 对局结构：一盘一胜制 

♦ 报名方式：每位玩家如常报名即可。 

♦ 多人游戏比赛桌分配方式： 

 在生成配对后，玩家将坐到自己被分配到的桌号上。从第一桌开始，相邻桌的玩家将组

成四人游戏比赛桌。 

（举例来说：玩家 A 和玩家 B 被分配到了第 1 号桌，玩家 C 和玩家 D 被分配到了第 2

号桌。因此本轮游戏玩家 A、B、C、D 将在同一桌开始多人游戏。第 3 号桌的玩家 E 和玩家

F、第 4 号桌玩家 G 和玩家 H 也将在同一桌开始多人游戏。依此类推。） 

配对显示为轮空的玩家，将如常在本轮游戏轮空。 

进入四人游戏桌后，有如下几种常见的特殊情况： 

-如果四人游戏桌中，有一人因超时等原因（而非小程序派对系统安排轮空）未到
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场，则可以进行正常三人游戏，并在结束后如比赛分结算规则结算比赛分。 

-如玩家两位原始桌的玩家分别没有玩家出现，则这两位玩家分别记胜场。 

-如一桌原始桌玩家均到齐，另一原始桌玩家未到，则到齐的两位玩家开始对局并

如双人游戏一般汇报结算比赛结果。 

如果为桌次靠前的玩家安排多人游戏后，最末尾的桌次仅剩余两名玩家，则这两名玩家

本轮将开始双人一对一的游戏。 

♦ 原始桌次座位方式： 

原始桌次的玩家选择自己舒适的座位分配方法，也可以通过双方都同意的掷骰子或者掷

硬币方式决定原始桌次的坐法。推荐“随遇而安”！ 

♦ 决定先手玩家： 

在对局开始前，玩家必须随机决定哪位玩家先手。可以用大家都同意的任意方法，例如

掷骰子或者掷硬币。先手玩家在其第一个回合开始时不抽卡。先手的决定必须在玩家看到起

始手卡前做出。 

♦ 公开自己的拍档晶灵： 

 在决定先手玩家后，每位玩家通过合适的方式公开自己的搭档晶灵 （口头说明、展示相

关电子文档或图片、展示实体的指示物等方式）。然后进行手卡调整。 

♦ 比赛分结算： 

 一盘游戏结束后，获胜的玩家将在其赛果提交界面记录自己为胜。与获胜玩家原始桌不

同的另一原始桌的玩家将记录赛果为平局。这意味这获胜玩家将积 3 点比赛分，原本坐在他

对面、和他匹配统一原始桌次的玩家积 0 比赛分。同一多人对局的另一原始桌次玩家各积 1

分。 

（举例来说：第 1 号桌的玩家 A 和玩家 B，第 2 号桌的玩家 C 和玩家 D 被分配到了同

一场四人游戏。最终玩家 C 率先获得了 25 点奇谈并赢得胜利。因此，玩家 C 将积 3 点比赛

分，玩家 D 积 0 点比赛分，而玩家 A、B 各积 1 分。） 

奇想搭档赛将在中国开始抢先体验，比赛分结算模式也仍在实验和优化中。在这一积分

逻辑下，每位玩家会在盘内获得一个“天然”的对手。当然每个人的对手随着局势的变化，会

不断产生变化，“天然”的对手最终也有可能成为“盟友”。这会有助于玩家更早地投入场上的

互动，在局势不明朗或犹豫时，自然定位到自己可以挑战或者阻止探奇的目标。 

 如极少数情况下出现平局，则每位玩家各积 1 分比赛分。 

♦ 多人游戏时间限制： 

 游戏时间限制依据活动主办方的预先公开规则而定。 

 我们推荐采用每轮 50 分钟的限制时间。 

一轮对局比赛时间到后，还未结束的对局立即开始对局结束程序，具体如下： 

• 主动玩家完成自己的回合。 

• 在该回合之后，游戏还有共三个回合。 

• 时间到时正在进行的回合之后的每一个回合都算在这三个回合内，这和是谁的回 

合无关。一般来说，这意味着时间到时每位玩家获得了两个回合。 

• 如果游戏在那几个回合里结束，则如常回报对局结果。 
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• 如果在第三回合结束时没有玩家获胜，则奇谈最多的玩家赢得对局。 

• 如果在第三回合结束时没有玩家获胜，同时奇谈最多的玩家不唯一，则所有玩家都记

为平局。 

♦ 不当决定桌位坐法和赛果： 

 玩家提供激励来换取有利的桌位安排、诱导对手认输，或者接受此类建议，或者玩家用

对局之外的方式决定赛果，例如抛硬币或掷骰子。这也适用于向比赛工作人员提出此类建议。

此类做法和其余不当行为将适用于《迪士尼洛卡纳对局纠正指南》的相关规定。 
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常见问题： 

问：规则说我可以加入至多 4 张”拍档晶灵”，这个张数可以为 0 吗？ 

答：可以，但你需要以合理的方式公开自己的”拍档晶灵”。在通常来说，”拍档晶灵”和他们

的拍档效果效果有较强的搭配，加入拍档角色卡本身会是个好主意。 

 

问：我的奇想拍档是“木兰 - 王国正规兵”，可以用“白兔的怀表”，让我本回合打出的“辛巴 

– 邋遢幼狮”获得速击，然后让他探奇么？ 

答：可以！ 

 

问：“爱丽儿 – 大胆收藏家”的奇想效果是不是意味着你可以让你的角色演唱变成歌曲的行

动？ 

答：可以！ 

 


